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Szanown/ Paristwo,

Serdecznie zapraszamy do uczesiniczenia i wspdtfworzenia konferencfi Kodereh.

7 paZdziernika 2017 roku w Warszawie odbedzie sie druga edycja Koderka, prawdopodobnie
Jjedynej Tego fypu imprezy w Polsce dedylkowanej gfdwnie dzieciom | mfodziezy.
To wydarzenie, kfdre faczy prelekicje, warszfaty i marafon informatyczny fzw. hackathon.

Choc beneficfenfami fego spothkania majg bycé gfdwnie lvdzie mitodzi, fo sfaramy sie,
aby konferencja byta afrakeyjna dla wszysthich. Dazymy fo fego, aby cate rodziny znalazty
dla siebie inferesujgce zajecia i aby byta fo dobra, inspirufgca do fwdrezego dziatania zabawa.

Kreatywnosc fo sposdb myslenia. Tworzycé mozna vZzywafgc drewna, gipsu, papieru a fabze
linii kodu. Jednoczesnie w coraz wiekszym sfopniv wszysthie obszary dziatalnosci cztowieka
przenika informatyka. Warfo fo dostrzee, warfo poznad.

Przekazujge wiedze z obszaru nowych fechnologii i programowania sfawiamy na rozwijanie
fakich cech jak analiza, hreafywnosc oraz kryftyczne podejscie do zdobywanych informacyi.
Wszystho po fo, by inspirowac do fwdrczego wykorzystfania zdobyfej wiedzy i zmieniania
Swiata wokdt nas. Sfgd w programie nie fylko zajecia bezposrednio powigzane z informafykg,
ale fabkZze wyktady i prelebecje skfaniafgce do  dyskusfi 0 mefodach uvczenia sie,
przedsiebiorczosci i innowacyjnosci oraz warsziaty rozwijafgce umiejeinosci pracy grupowej
[ fgczenia rdznych zdolnosci do realizacji wspdinego celu.

Zafecia mafg fakze wymiar prabfyczny dla veznidw, gdyz pokazujg, jakie szanse zawodowe
mogq wynikac z rozwifania zainferesowar w dziedzinie informatyki i nowych fechnologii.

tgczymy Ilvdzi mtodych z dorostymi majgeymi juz doswiadczenie | prabfyczng wiedze.
tgczymy profesjonalisfow 7 vezniow. Jest fo ciekawe | warfosciowe doswiadczenie
dla wszysftkich.

Parisfwa zaangaZowanie moze byc isfofnym wsparciem dla fych dzietar eduvkacyjinych
[ podnoszenia swiadomosci o ofaczajgeym nas, coraz bardziej cyfrowym, swiecie.

Mamy nadzieje, ze KODEREK na state wpisze sie w kalendarz ciekawych imprez i bedzie
rozszerzat swdj zasieg, a Paristwo bedg w tym vczesitniczyc.

Z wyrazami szacunku

w imieniv wszysthich 08db zaangazowanych w dziatania Koderka,

Michat Wiktor Zmijewski

Pomystodawca i wspdtorganizator konferencji Koderek
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IDEA | CEL [taczymy ludzi kreatywnych]

koderek to ludzie, ktdrzy chcg dzieli¢ sie swoja wiedzg, doswiadczeniem i pasjg, a zarazem
przyciggnagc tych, ktorzy chcq poszerza¢ swoje horyzonty. To takze uczniowie, ktdrzy
zaangazowani w organizacje wspottworzg konferencje przyblizajgce dzieciom, mfodziezy
oraz dorostym Swiat powigzany z szerokq rozumiang informatykq i nowymi technologiami.
Wszytko po to, by pokazac:

e jak kreatywnie korzystac z narzedzi cyfrowych,
e jak inspirujace moze byc¢ wzajemne spotkanie i dzielenie sig wiedza,
e o0raz ile mozna czerpac satysfakcji fworzac razem cos wartosciowego.

Chcemy rozwijac pasje odkrywania swiata i szukania pofaczen aspektdw z pozoru
nie do potgczenia tak by fworzyé nowq uzyteczng wartose.

Zyjemy w czasach, w ktérych wszyscy powszechnie wykorzystujg rozwiazania cyfrowe,
a Internet jest naturalnym obszarem komunikacji, zdobywania wiedzy i rozrywhki.

Czy umiemy jednak w pefni wykorzystaé¢ mozliwosci tych narzedzi? Czy dzieci i miodziez
zdobywajgc prawie od niemowlgctwa praktyczne umiejgtnosci uzywania tych narzedzi
potrafig swiadomie i twérczo z nich korzystac?

Warto wiedzie¢ jak najwigcej o otaczajgcym nas cyfrowym Swiecie, rozumiec¢ mechanizmy
jego funkcjonowania i umiec je innowacyjnie wykorzystac. Posiadajagc bowiem umiejetnosc
poruszania sig w swiecie nowych technologii mozna czu¢ sig pewniej w otaczajgcej nas
rzeczywistosci.

Podczas wydarzenia 7 pazdziernika planowane sq krotkie prelekcje, wyktady, warsztaty,
gry symulacyjne, zawody robotdw, pokazy i zajecia interdyscyplinarne.

Celem konferencji jest:

e Promocja i przekazywanie wiedzy z obszaru szeroko pojgtej informatyki.

e Prezentacja przez specjalistow z réznych dziedzin, w jaki sposdb informatyka
przydaje sig w ich pracy, jakim moze byc pasjonujgcym zajeciem i dobrg zabawag.
[prelekcje otwarte]

e [auka programowania przez dobrg zabawe a co za tym idzie rozwijanie wyobrazni
oraz nauka logicznego i kreatywnego myslenia. [warsztaty]

e Mozliwo$é spotkania, rozmowy i pracy z ekspertami [panel ekspertow, Hackathon]

e Uczenie pracy w zespole i rozwijanie zdolnosci interpersonalnych. [warsztaty
oraz zaangazowanie w przygotowanie i organizacje konferencji]

e Zachgcanie ucznidw do dzielenia sig wiedzg i pasjami. Zdobywanie doswiadczania
w obszarze wystapien publicznych. [$ciezka prelekcji uczniowskich, pokazy]

e Prezentacja narzgdzi wpierajgcych edukacje i dyskusja o metodach uczenia
i motywowania. [wyktady i warsztaty dla dorostych]

e Promowanie innowacyjnych pomysfow i tworzenie narzedzi usprawniajacych
edukacje, funkcjonowanie szkoty, organizacje Koderka. [Hackathon]
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DATA i MIEJSCE

konferencja odbedzie sie 7 pazdziernika 2017 roku w Zespole Szkat: Spotecznej Szkole
Podstawowej MNr 10 oraz w Spotecznym Gimnazjum Nr 27.

Adres: Ostrobramska 72, 04-175 Warszawa

PROGRAM KONFERENCJI

Dokfadna agenda wuydarzenia zostanie opublikowana 27 wrzesnia 2017 roku na stronie:
http://koderek.edu.pl/program.html
W programie konferencji zaplanowane sa:

e Prelekcje - 20 minutowe wystapienia

e Prelekcje uczniowskie

e Zajgcia dla dzieci ponizej B roku zycia

e Warsztaty dla ucznidw i dorostych

e Wuyktady dla dorostych (w tym nauczycieli)

e Prezentacje najnowszych nowinek technicznych i tych sprzed 30 lat
e Gry i zabawy

e Hackathon informatyczny zakonczony prezentacjami finatowymi

e Panel ekspertow

UCZESTNICY

konferencja skierowana jest zaréwno do uczniow i do dorostych w tym nauczycieli.
W programie przewidziane sq fakze zajgcia dla najmfodszych uczestnikow tzn. dzieci wieku
ponizej B lat.

Udziat w konferencji wymaga rejestracji i jest bezptatny.
Rejestracja odbywa sig przez strone: http://koderek.edu.pl/program.html

kazda zarejestrowana osoba moze uczestniczyé w prelekcjach otwartych oraz pokazach.
Uczestnictwo w warsztatach wymaga jednak rejestracji, na konkretny blok zajec¢ i godzine.
Rejestracja na warsztaty bedzie dostepna od 27 wrzesnia na stronie:
http://koderek.edu.pl/program.html

Zespoty, ktdre chcg wzigé udziat w Hackathonie (maratonie informatycznym) powinny
zarejestrowac sie wypetniajac formularz: https://goo.gl/forms/TkDTBslchTInor2U2
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PRELEGENCI

Podziel sie swojg pasjg, wiedzg lub doswiadczeniem. Zapewne masz pomysty, ktdre sq
wyjatkowe! Nie wahaj sig i zgto$ temat zajgc: https://goo.gl/forms/aBOPBsyLiB7IZrmkl

Jeste$ uczniem - scena czeka réwniez na Ciebie!

Zostan prelegentem.

HACKATHON

Hackathon to wuydarzenie skierowane do programistow, podczas ktdrego informatycy
i inne osoby zwigzane z rozwojem oprogramowania, na przyktad: projektanci grafiki,
tworey interfejsow i menedzerowie projektow, stajg przed zadaniem rozwigzania
okreslonego problemu zwigzanego z projektowaniem.

Mozna przyjsc z wtasnym pomystem, ktdry odmieni oblicze edukacji lub zrealizowac
zadanie ogfoszone w dniu konkursu. Podczas oceniania pod uwage brana jest wytgcznie
praca wykonana podczas frwania wydarzenia.

Regqulamin konkursu dostepny jest na stronie: http://koderek.edu.pl/Regqulamin.pdf

W ramach Hackathonu mogg wystartowacé maksymalnie pigcioosobowe zespoty.
Ich zadaniem bedzie stworzenie aplikacji w czasie 12 godzin.

Zapraszamy do rejestracji zaréwno zespofy profesjonalistéw jak i zespoty uczniowskie
lub mieszane. Kkazdy zespdt moze liczyé na wsparcie mentora na miejscu. Jest fo wige
znakomity sposdb zdobycia wiedzy i doswiadczenia w obszarze programowania dla ucznidw.

Uczestnikom hackathonu gwarantujemy miejsce do programowania, wyzywienie, strefg
relaksu, a zwycigzcy dodatkowo otrzymajg atrakcyjne nagrody.

Nagrody przyznane podczas poprzedniej edycji dla kazdego czfonka zespotu:

e | miejsce - Raspberry Pi, Zaproszenie na 4Developers, kod Microsoft Imagine
oraz dla catego zespotu Licencja Professional SlashDB,

e |l miejsce - Jabra Move

e |l miejsce - Jabra Move

e Wuyrdznienie - Samsung Power Bank, hod Microsoft Imagine

Aby sig zarejestrowac nalezy wypetni¢ formularz: https://goo.ql/forms/TkDTBslchTinor2U2

Zapraszamy do podjgcia wyzwania!
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POPRZEDNIE EDYCJE

konferencja khoderek odbedzie sig po raz drugi dzigki wspdtpracy i zaangazowaniu
spofecznosci szkot:

e Spotfecznej Szkoty Podstawowej Nr 10

e o0raz Spofecznego Gimnazjum Nr 27.

Pierwsza edycja odbyfa sie 11 marca 2017.
e Relacja z tego wydarzenia dostepna jest pod adresem: http://koderek.edu.pl/relacja
e Program pierwszej edycji: http://koderek.edu.pl/program_20170311.html
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WARSZTATY UCZESTNICY PRELEGENCI

25h 180+ a6

Z innymi Koderkowymi wydarzeniami mozna zapoznac sig na stronie:
http://koderek.edu.pl/relacja/page2.html

0BSZARY WSPARCIA

1. Poszukujemy oscb, ktdre cheiatyby poprowadzié prelekcje (20 min. dla ucznidw
lub dtuzszq dla dorostych), warsztaty. Moze to byc takze pomoc w prowadzeniu zajgc
przygotowanych przez innych frenerow.

2. Poszukujemy ucznidw, ktdrzy mieliby ochote wystapi¢ na scenie i wygtosic prelekcje z
obszaru matematyki, informatyki lub nowych technologii.

3. Szukamy zespofow, ktére wystartowatyby w Hackathonie lub osab, ktdre cheiatyby
zosta¢ mentorami dla zespotow uczniowskich.

4. Poszukujemy wsparcia medialnego zardwno w celu znalezienia osob do organizaciji
wydarzenia, jak i wypromowania konferencji i samej idei Kkoderka.

5. Poszukujemy sponsorow, ktdrzy mogliby ufundowac nagrody, wypozyczyc sprzet
do obsfugi wydarzenia lub przeprowadzi¢ prezentacje ciekawych rozwigzan
technologicznych itp.

B6. Poszukujemy wolontariuszy chegtnych do pomocy przy organizacji catego wydarzenia.
Zachgcamy zwhtaszcza ucznidw do zaangaZowania sig W prace organizacyjne.

7. Potrzebujemy takze wsparcia organizacyjnego w zakresie obsfugi technicznej wydarzenia
(tworzenie narzedzi, przygotowanie relacji).
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KONTARKT

Zapraszamy do kontaktu: kontaktehkoderek.edu.pl
Strona WWW: http://koderek.edu.pl

kanaty spotecznosciowe:

e https://wwuw.youtube.com/channel/UCpkF3gnnp4rzTPYhbB3fHER
e https://twitter.com/koderek_edu
e https://wwuw.facebook.com/koderek.edu/

?- T (?) hackathon
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