Hackathon — regulamin

Ogdlne zatozenia

1. Organizatorem imprezy pod nazwa “Koderek” zwanej dalej Impreza jest Zespdt Szkot
Podstawowej nr 10 i Gimnazjum nr 27 STO pod adresem 04-175 Warszawa, ul
Ostrobramska 72.

2. Impreza odbedzie sie 11 marca 2017 w szkole w budynkach nalezacych do szkét:
Podstawowej Nr 10 i Gimnazjum Nr 27 pod adresem Ostrobramska 72, Warszawa.

3. Uczestnicy zobowiazani sg do stawienia sieé na miejscu imprezy w podanym terminie.

4. Uczestnicy zgadzaja sie przestrzegaC ponizszego regulaminu. Wszelkie naruszenia
regulaminu lub ogdlnych przepiséw prawnych mogg skutkowa¢ wykluczeniem z imprezy i
konieczno$cia opuszczenia terenu imprezy (budynkéw szkét).

5. Uczestnik wyraZa zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych w postaci imienia,
nazwiska i adresu poczty elektronicznej oraz uzycza swojego wizerunku dla materiatow
publikowanych przez organizatora. Przetwarzanie danych osobowych uczestnikéow
odbywac sie bedzie na zasadach przewidzianych ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o
ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101 poz. 926 z pézn. zm.).

6. Uczestnictwo w imprezie jest darmowe, wymagana jest jednak wczeS$niejsza rejestracja
druzyny poprzez formularz internetowy dostepny pod adresem
https://goo.gl/forms/anobrEANbIDK1jeQ2. Kazda druzyna dostanie informacje o
zakwalifikowaniu sie do Imprezy.

7. Zespdt moze zawieraé od jednej do pieciu 0sdb.

8. W Imprezie weZmie udziat maksymalnie 10 zespofdéw. Organizator zastrzega sobie
mozliwo$¢ zwigkszenia tej liczby w dowolnym terminie. Kryterium kwalifikacji jest termin
nadestania zgfoszenia.

9. Organizator nie zapewnia sprzetu ani oprogramowania, na ktérym beda pracowac
uczestnicy.

10. Organizator zastrzega sobie prawo dokonania zmian w niniejszym regulaminie, z
zastrzeZeniem, Ze zmiana warunkdw regulaminu pozostanie bez wptywu na prawa nabyte
przez uczestnikdéw przed wejSciem w Zycie zmian w regulaminie.

Zasady konkursu

1. W ramach konkursu uczestnicy beda tworzy¢ aplikacje uzyteczno$ci szkolnej. Doktadne
wymagania beda opublikowane na stronie http://koderek.edu.pl/.

2. Zespot ekspertdéw bedzie dostepny do dyspozycji uczestnikdéw zaréwno w trakcie trwania
konkursu jak i przed jego rozpoczeciem poprzez kontakt mailowy.

3. Dozwolone jest wcze$niejsze przygotowanie koncepcji i zatozen tworzonego
oprogramowania oraz grafik, ktore zostang wykorzystane w oprogramowaniu lub w jego
prezentacji. Niedozwolone jest przygotowanie fragmentéw kodu.

4. Uczestnicy uzywaja wybranych przez siebie technologii. Gotowa aplikacja musi nadawa¢é
sie do wdroZenia na konfiguracje sprzetowa i software’owa opisang na stronie
http://koderek.edu.pl/.

5. W trakcie dnia druzyny beda prowadzi¢ dwie prezentacje. Pierwsza z nich nie wptywa na
kohcowa ocene pracy. Druga, ktéra odbedzie sie na koniec dnia bedzie podstawa oceny
aplikacji przez jury.
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6.

10.

Aplikacje zostang ocenione przez jury sktadajace sie z 0s6b wyznaczonych przez
organizatora.

Po prezentacjach wszystkich zespotéw jury dokona oceny kazdej aplikacji przydzielajac od
1 do 5 punktéw w nastepujacych kategoriach: rozwigzanie problemu, user experience,
projekt graficzny i potencjat techniczny. Kazdy cztonek jury moze zrzec sie oceniania
wszystkich aplikacji w wybranych przez siebie kategoriach.

Zwyciezca konkursu zostanie zespdt, ktéry uzyska najwyzsza sume punktdw. Remisy
rozstrzygane s przez jury.

Jury moze przyznaé wyrdznienia w ogtoszonych przez siebie kategoriach.

Nagrody ufundowane przez organizatordw i partnerdw zostang osobiScie przekazane
cztonkom zwycieskich i wyréznionych zespotéw.

Prawa do kodu

1.

Uczestnicy deklaruja, Ze cata aplikacja sktadajaca sie z kodu Zrédtowego oraz grafik
zostang objete licencjg Creative Commons. Twércy korzystajac z licencji zachowaja prawa
autorskie, jednocze$nie umozliwiajac innym kopiowanie i rozpowszechnianie wytacznie w
warunkach niekomercyjnych.

Harmonogram

8:00-9:00 Rejestracja uczestnikow

9:00-9:15 Przygotowanie stanowisk pracy

9:15-9:30 Powitanie, przedstawienie zasad

13:00-14:00 | Mid-day prezentacje

14:00-15:00 | Obiad

21:00

Zakohczenie pracy nad projektami

21:00-22:00 | Prezentacja gotowych aplikacji

22:00-22:30 | Narada jury

22:30-23:00 | Ogtoszenie wynikéw, wreczenie nagrdéd

23:00

Zakohczenie imprezy




